Calisma Dokumani

1- @ Blok olarak dondiirme.

/
O

2-O ki boyutlu grafik gizme
3-A Yaz yazma

4-'f Mesafe 6lgme

5- s Yeni sayfa

o~

6- - Dosya a¢

Qe

7-— Isis moduna gegme

&

8- Ares moduna gegcme
<d ..
9- 3 boyutta gorme
10-- Sayfayi bos, noktali, kareli sablonda gorme

11-m Milimetre / in¢ donlistiirme

12-5 %

Buyiitme kugliltme
13- K Secim araci
14- 7 Malzeme segme

15- U Kilif segme

16- - Bakir yol gizimi

17- 9 Lehim yuzeyi ekleme

Yukaridaki ares butonlarinin iglevlerini yaziniz.



18) Ekran karelerini kigultmek ya da blyutmek i¢in ne yapilmalidir?
C-Viev menusunden snap butonlarindan biri segilir. Milimetre /ing dontsimu igin Ust

menuden M simgesine tiklanir.

19) Ares’te “replicate” komutu ne ise yarar acgiklayiniz.

C- X ve Y ekseni boyunca bir malzemenin istenilen sayida gogaltiimasi i¢in kullanilir.

20) Ares’te var olmayan kilifi Ares’e eklemek icin yapilmasi gerekenleri yaziniz.
C-Malzeme 2 boyutlu gizim araglari ile gizilir. Lehim pinleri yerlestirilir. Pinlere numara
verilir. Hepsi segilerek sag tiklanip make package tiklanir. Malzeme ismi yazilir.

Kategori segilir ve tamam tusuna basilir.

21) Ares’te bir malzeme ¢agirip ekrana yerlestirmek icin ne yapilmalidir, yaziniz.
C- solda package butonuna tiklanir. Agilan sayfada P(pick) butonuna tiklanir. ister

malzeme ismi yazilir. istenirse kategorilerden segilir.

22) Malzemeleri sayfaya yerlestirdikten sonra baglantilari nasil yapilir?

C- Track araci secilir. Burada eger Ust yuzey ¢izimi yapilacaksa top copper alt yizey
¢izimi yapilacaksa bottom copper araci segilir. Malzemenin lehim pinine tiklanir. Bu
asamada cizilen baglanti mouse hareketini takip edecektir. Baglantiyi

sonlandiracaginiz noktaya tiklaninca islem sona erer.



